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UN VIAJE POR TU CIUDAD ¡La búsqueda del tesoro! 

Es hora de tomar un descanso y salir de la monotonía ¡Es momento para 
viajar por tu ciudad! Como si se tratara de una búsqueda del tesoro, vas a 
crear un mapa caminando para ver y conocer lo que es patrimonio para ti, 

escribe pistas que den una idea de cómo llegar 
hasta aquel tesoro invaluable que quieres hacer 
conocer por todo el mundo. 

Caminando con tu bitácora de viaje, brújula y 
herramientas de dibujo, podemos emprender 
juntos una aventura para descubrir cosas  y 
lugares nuevos que nadie conoce, pero ahora  
tienes en tus manos la oportunidad de 

descubrirlos y compartirlos al mundo entero para que todos puedan conocer 
el tesoro que hay en tu ciudad. 

Cuando encuentres el tesoro, al lado del mapa dibuja en la técnica que más 
te guste y el tamaño que desees, aquel tesoro invaluable. Así todos los 
aventureros que sigan tu mapa y pistas, podrán conocer y saber cuál es la 
maravilla oculta en tu ciudad. 

 

 

¿CÓMO EMPRENDER UNA BÚSQUEDA? 

Piensa primero en el lugar donde crees puedes encontrar un tesoro. Tu 
escuela, tu barrio, la plaza, algún parque, el centro de tu ciudad, el museo o 
incluso algún templo. 

Cuando tengas identificado tu destino, arma tu 
maleta de viaje, todo aquello que crees que vas a 
necesitar para tu nueva aventura ¡Eres un 
explorador! no olvides llevar papel y herramienta 
de dibujo para marcar el camino que sigues y 
dibujar los hallazgos patrimoniales que vas 
encontrando, por eso siempre debes estar atento 

a todo aquello que te rodea. 

El mapa que construyes, los apuntes que tomes y lo más importante, los 
dibujos que hagas, son de gran importancia para las demás personas para 
poder conocer la historia y el patrimonio que está escondido entre las calles 
de tu ciudad. Ayúdanos para que todos puedan conocerlo. 
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¿QUIÉNES PUEDEN DESCUBRIR CONTIGO? 

Una aventura no es lo mismo si no vas acompañado por un equipo. Por eso, 
piensa en aquellos que pueden ayudarte en esta búsqueda del tesoro. Tus 
padres, hermanos y hermanas, abuelos, amigos y profesores, podrá ser de 

gran ayuda en esta búsqueda.  

Todos juntos podemos conocer nuestro 
patrimonio y compartirlo con todo el mundo. 
Conocer y valorar nuestro patrimonio significa 
conocer de dónde venimos, quiénes somos y nos 
ayuda a marcar un camino para saber a dónde 
vamos.  

Ayúdanos a conocer la historia de tu ciudad y 
comparte tu experiencia a través tu dibujo y apuntes. 

 

 

ENVÍO PROPUESTA 

La propuesta debe ser un dibujo análogo (hecho a mano) en la técnica que el 
participante desee utilizar. El formato y soporte, de igual forma serán de libre 
elección del participante. La creatividad siempre es bienvenida.  

El dibujo se enviará en digital en formato JPG en calidad mínima de 300 dpi 
alta calidad, el título del archivo llevará la siguiente información: Nombre de 
la obra, nombre y apellido participante, ciudad y país de procedencia. 
Ejemplo: “Muralla de Cartagena, Kevin Echeverry, Bogotá-Colombia”  

El dibujo deberá estar acompañado por un documento Word de máximo 500 
palabras, donde se deberán responder las siguientes preguntas ¿Qué es 
patrimonio para ti? ¿Conoces tu patrimonio? ¿Por qué has seleccionado el 
elemento a dibujar? El texto deberá llevar el mismo título del archivo JPG.  

Ambos documentos deben ser enviados juntos al correo 
edakidsproject@gmail.com 

El asunto será: Propuesta Convocatoria Reconéctate con tu cultura.  

En el mensaje se deberán incluir los siguientes datos del participante: 
Nombre y apellido, edad, escuela, colegio o institución a la que pertenece, 
correo electrónico, ciudad y país.  

El no envío del dibujo o el escrito, será causal de descalificación de la 
convocatoria.  
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CRONOGRAMA PROYECTO “RECONECTATE CON TU CULTURA. Dibuja tu 
patrimonio” 

 

 

PREMIOS 

Todos los participantes tendrán la oportunidad de exhibir sus propuestas en 
una exposición digital en la página de FACTOR CULTURA.  

Del total de propuestas, se seleccionarán diez (10) por cada categoría (5-10 
años) (11-17 años) para un total de veinte (20) obras con su respectivo texto 
que serán publicados en un libro digital OPEN ACCESS el cual llegará a cada 
participante y tendrá difusión internacional. El libro saldrá en la colección 
EdAKids (Italia). 

 

Conviertete en Embajador de la Cultura 

 

APOYAN 

EdA Esempi di Architettura International Research Center | Italy 

Cátedra UNESCO: Forum Universidad y Patrimonio | Spain 

Factor Cultura | Peru 

ICOMOS ITALIA  |   ICOMOS PERU 

Foundation Štěpán Zavřel | Italy 

www.esempidiarchitettura.it 

 

ACTIVIDAD FECHA 

INICIO CONVOCATORIA 01 AGOSTO 2020 

FINAL DE CONVOCATORIA  30 MAYO 2021 

SELECCIÓN DE OBRAS 6-20 DE JUNIO 2021 

PUBLICACIÓN RESULTADOS 26 DE JUNIO 2021 

EXPOSICÓN VIRTUAL OBRAS DE TODOS LOS 
PARTICPANTES 

JULIO-SEPTIEMBRE 
2021 

PUBLICACIÓN LIBRO OBRAS SELECCIOANADAS SEPTIEMBRE 2021 
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¿Qué es patrimonio para ti?  

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

¿Conoces tu patrimonio?  

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

¿Por qué has seleccionado el elemento a dibujar?  

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

 


